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Veera ja Niko asuvat viihtyis@ssé Vitsauksenperdn kyléssd. Vaikka kylé on
kaunis ja hyvd asuinpaikka, sen asukkaat kohtaavat asuinympdristdssadn
toisinaan erilaisia vaaroja, kuten maastopaloja, tulvia, maanjdristyksié ja
jopa pandemioita. Veera ja Niko ovat kuitenkin oppineet, ettd niistd selvitddn
paremmin, kun yhteisé on ennalta hyvin valmistautunut ja jarjestaytynyt
sekd tietdd, miten toimia. Onnettomuuksiin valmistautuminen auttaa
asukkaita toimimaan tehokkaammin hatdtilanteessa ja auttamaan toisiaan
vaaratilanteessa. Katsotaan, kuinka hyvin he osaavat toimia hankalissa
tilanteissa, ja pohditaan, mitd opittavaa meilld voisi olla.

Valittavana on neljd erilaista vaaratilannetta: tulipalo, tulva, pandemia ja
maanjaristys.

Maanjéridy«spelin taustatarina

Kesdisin Nikon ja Veeran kotikyléissd ei ole koulua, mutta siellé jarjestetédn lapsille
silti monenlaista tekemistd sekd sisdlld ettd ulkona, jotta heillé ei olisi tylsad
kesdlomalla. Veera ja Niko ovat yhdessd muiden lasten kanssa leikkipuistossa,
jota korkeat puut ympdaroivat. Yhtékkid he tuntevat maan térisevan! Veera

ja Niko ymmartavat nopeasti, etté kyseesséd on maanjdristys. Heiddn taytyy
toimia nopeasti, mutta ensin heid@dn on odotettava, ettd maanjdristys loppuu,

ja suojattava padtadan. Onneksi Veera ja Niko ovat oppineet koulussa, miten
maanjdristyksen sattuessa pitéd toimia. He kertovat muille lapsille, ettd
maanjdristyksen sattuessa on suojauduttava menemalld [ahimmadlle aukiolle.

Auta Veeraa ja Nikoa ystévineen ja perheineen padsemadn kylén keskusaukiolle.
Lis&ksi sinun on varmistettava, ettd palomiehet padsevat kylddn auttamaan
pelastustoéissd ja ettd laakarit padsevat sairaalaan hoitamaan maanjdristyksessd
loukkaantuneita ihmisié.

Opittavia sanoja:
jalkijéaristys, pudottaudu-suojaudu-odota, pilli, evakuointireitti, sortunut rakennus
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Peliohjee+ oPeHajille/kwkrl-l-ajille/vanhemmille

Pelin tarkoitus on opettaa lapsille h&tatilanteessa toimimiseen liittyvié perustietoja
ja -taitoja. Lapset pelaavat yhdessd joukkueina taistellen maanjdristystd vastaan.

Jos pelaajat ovat 5=7-vuotiaita, kannattaa valita pelin helpompi versio, eli "Yhdisté
kortit -tehtavd’, ja lisatd kysymyksié ja tehtévié mydhemmin.

Hieman vanhempien pelaajien (8=10-vuotiaat ja sitél vanhemmait) ollessa
kyseessd peruspelid voi vaikeuttaa liséikysymyksilld ja -tehtavilld.

Peliin tarvitaan 3-5 pelaajaa tai 3—5 joukkuetta. Kun pelaagjat pelaavat joukkueina,
téydenna pelia silloin kysymyksillé ja/tai tehtéaville, jotta kaikki lapset tuntevat
pdadsevansd mukaan peliin. Joukkueille voi myds osoittaa yhteisi¢ tehtavid tai
kysymyksid.

Pemspelin ohjee+.

1 Kokoa pelilauta numeroiden mukaan. Lapset voivat halutessaan varittad
pelilautaa ja tehdd siitd enemmdn oikean kyldn tai kaupungin ndkdisen.
Aseta pienet siirtokortit kuvapuoli alaspdin. Neljé pelaajaa (ladkarit, palomies,
maanjdristys, perhe) asetetaan niille kuuluviin aloituspaikkoihin pelilaudalle.

2 Josryhmd oniso, jaa se kahden tai useamman pelaajan joukkueisiin ryhmaén koon
mukaan.

3 Ensimmdinen pelaaja aloittaa kdant&malld yhden pienistd siirtokorteista,
joka nayttad, ketd pelihahmoista pitdd siirtdd ja kuinka monta askelta. Siirrd
pelihahmoa. Laita pienet kortit syrjadn.

4 Kun pelaagja osuu kysymyksen tai tehtévan kohdalle, k&annd kortti kysymys- tai
tehtévakorttipakasta ja vastaa kysymykseen/tehtavadan.

5 Kun pelagja saavuttaa madardnpddn, seuraava k&dnnetty maanjdaristyskortti
osoittaa askeleet, jotka maanjdristyshahmon on kuljettava taaksepdin etenemisen
sijaan. Se on palkinto joukkueille polun loppuun kulkemisesta.

6 Jos maanjdristyshahmo ehtii maardnpddhdnsé ennen muita, kaikki pelaajat
haviavat. Kaikkien muiden pelihahmojen (I&dakarit, palomiehet, perhe) on
saavuttava madaranpdadhdn ennen maanjdristystd, jotta suuronnettomuus
valtetadn ja peli tulee voitetuksi.
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Maanjaristyspelin pelilauta
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Yhdista kortit -tehtava - nuoremmiile pelaajile
(5-7-vuotiaat seka aloitus- tai lisatehtava 8-10-vucotidille)

Aloita sekoittamalla kortit. Jokaiselle joukkueelle joetaan
useampi kortti, joissa oleville kuville on tarkoitus 16yt&ad pari.
Aseta (pienia) tehtavakortteja haluamiisi kohtiin pelilaudan
polulle. Valitse korttien madrd sen mukaan, mink& arvioit
lasten osaamisen tasoksi. Lapset astuvat korttien pdadlle
satunnaisessa jarjestyksessd. Kun lapsi osuu kortin kohdalle,
kaanna/valitse kortti ja pyydd lapsia yhdistamadn se

oikeaan kuvaan. Kun kuva on yhdistetty, lue alla oleva o
Tehtava

selitys. (pieni kortti)

1 Hatatilapakkaus - suojapaikka
Selitys: Kotona on aina hyvd olla valmiiksi varustettu hatatilapakkaus, jonka voi
hatatilanteessa ottaa mukaan suojapaikkaan.

2 Maanjdristys - lapsi poydén alla
Selitys: Jos olet sisdtiloissa maanjdristyksen sattuessa, pudottaudu
konttausasentoon, jotta jdristys ei saa sinua kaatumaan. Valitse turvallinen paikka,
joka on kaukana mahdollisista putoavista esineistd. Pysy kaukana ikkunoista, sillé
ne voivat sarkyd. Kun 16yddat turvallisen paikan, suojaudu. Jos suinkin voit, mene
tukevan pdyddn tai muun tukevan huonekalun alle. SUOJAA p&dtd ja niskaa
yhdella kédelld ja PIDA KIINNI toisella sinua suojaavasta esineestd. Jos et ole
poéyddan alla tai vastaavassa paikassa, suojaa pddtd ja niskaa molemmilla kasillé.

3 Pelastustiimi (palomies, ladkéri, poliisi) - matkapubhelin, jossa nékyy 112
Selitys: Maanjdristyksen tai muun hatdtilanteen varalta on hyvaé tietdd, ettd palokunta,
poliisi ja I&akari kutsutaan paikalle numerosta 112,

4 Ikkuna - sérkynyt ikkunalasi
Selitys: Ikkunat voivat mennd rikki maanjdristyksessd, ja sarkynyt lasi voi aiheuttaa
vammoja, joten pysy mahdollisimman kaukana ikkunoistao.

5 Hyllyilta putoilevat esineet - kirja
Selitys: Ikkunoiden tapaan myés hyllyt voivat mennd rikki ja niillé olevat tavarat
pudota alas. Varo seisomasta maanjdristyksen aikana lahelld esineitd, jotka voivat
pudota padllesi.
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Taskulamppu - lapsi pitelee taskulamppua
Selitys: Sahkot voivat joskus katketa maanjdristyksen takial Yritd etsid taskulamppu
tai kaytd puhelimen valoa ja etsi aikuisia sen avulla kotoasi.

Hatauloskéynnin kyltti — evakuointireitti

Selitys: Kaikissa kouluissa on hatduloskaynti hatdtilanteen varalta. Maanjdristyksen
jalkeen poistu rakennuksesta hatduloskdynnin kautta ja mene aukealle paikalle
odottamaan lisGohjeita.

Sortunut rakennus - ihminen juoksee pois sortuneen rakennuksen luota
Selitys: Jos olet ulkona maanjdristyksen sattuessa, siirry kauas kaikesta, joka voi
kaatua tai romahtaa pddllesi, kuten puut ja rakennukset.

Hissi (vaarin) - ihminen kdvelemassa rappusia alas (oikein)

Selitys: Alér kaytd hissiéi maanjdéristyksen sattuessa, sillé se voi lakata toimimasta,

jos sahkot katkeavat. Kéytd portaita, jos pystyt, tai erityistd poistumistietd, jos olet
pyoératuolissa. Pyydd apua aikuisilta, jos et ole varma, minne mennd, tai jos et p&dse
yksin ulos.

Pilli - lapsi puhaltaa pilliin
Selitys: Jos olet jadnyt jumiin rakennuksen sisdlle, anna pelastajille merkki
puhaltamalla pilliin.

Vesipullo - lapsi juo vetta
Selitys: Repussa on hyvé pitad aina téyttd vesipulloa sen varalta, etté
hatatilanteessa on mentéva nopeasti ulos.
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Kysymyk«se‘l- 8-10-vuotiadille lapsile

Valmistele kysymyskortit. Aseta (pienid) kysymyskortteja
haluamiisi kohtiin pelilaudan polulle. Valitse korttien
mMadard sen mukaan, minkd arvioit riittévaksi omalle
lapsiryhmallesi. Lapset astuvat korttien pa&dlle
satunnaisessa jdrjestyksessd. Kun lapsi osuu kortin

kohdalle, kd&nnd ohjeet sisdltéva kysymyskortti. Pyydd
lapsia vastaamaan ja lue sen jélkeen selitys.

kysymys
(pieni kortti)
1 K Kuinka kauan maanjdristys tavallisesti kestad?
V: . muutamasta sekunnista useaan minuuttiin 2. pdivid 3. tunteja

Selitys: Maanjdristykset voivat kestdd muutamasta sekunnista useaan minuuttiin ja
ne alkavat tavallisesti jyrisevalld aanelld.

2 K Mitd jalkijaristys tarkoittaa?
V: 1. sortuneita rakennuksia 2. maanjdristyksen jalkeen tulevaa pienempééa
jaristysta 3. maanvyoryd

Selitys: Jalkijaristys tarkoittaa toista, yleensd ensimmdaistd pienempdd jaristystd, joka
voi tulla ison maanjdristyksen jélkeen. Nekin voivat olla vaarallisia ja aiheuttaa lisad
vaurioita, joten muista olla varovainen myos jdlkijaristyksen aikana. Jos ensimmdinen

maanjdristys oli suuri, jalkijaristykset voivat jatkua viikkojen tai jopa kuukausien ajan.

3 K:Veera on kotona ja yhtéakkid hdn tuntee maanjdristyksen, mité hdnen pitdisi tendd?
V: 1. Juosta ulos talosta 2. Seistd ikkunan vieressé 3. Pudottautua alas,
suojautua ja odottaa

Selitys: Jos olet sisdllg, pudottaudu konttausasentoon ja suojaudu péyddn tai
muun tukevan huonekalun alle. Pidd siitd kiinni yhdellé k&delld ja suojaa padté
ja niskaa toisella. Jos tukevaa huonekalua ei ole, mene kyykkyyn sisévaliseindn
viereen. Pysy sisdllé, kunnes tarind lakkaa ja olet varma, etté ulos on turvallista
mennda.
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K: Tiedditkd, mité maanvyéryt ovat ja miksi ne ovat vaarallisia?

V: Maanvyory tarkoittaa kivien, lonkareiden tai maan vydrymistd rinnettd alas.
Maanjdristys voi laukaista maanvyoryjd, jotka voivat olla pienid tai peittéd alleen
kokonaisia kyli& tai kaupunkeja.

K: Milloin rakennuksesta tulee poistua maanjdristyksen sattuessa?
V: 1. Vasta sitten, kun maa ei enda térise 2. Poistu valittdmasti, kun tunnet
maan alkavan taristd 3. Rakennuksesta ei saa poistua ollenkaan

Selitys: Pysy sisdlle, kunnes tarind lakkaa ja ulos on turvallista mennd. Alé mene
ulos, kun maa vield térisee.

K: Mink& uskot olevan turvallisin paikka maanjdristyksen aikana kotonasi?
V: 1. Puutarhassa puun alla 2. Ikkunan vieressd 3. Huone, jossa voit
piiloutua tukevan huonekalun alle

Selitys: Turvallisin paikka on sisdtiloissa ikkunattomassa huoneessa, kuten
kylpyhuoneessa tai vaatekomerossa. Jos mahdollista, suojaudu tukevan
huonekalun, kuten painavan pdyddan alle.

K: Mitd pit&isi tehdd, jos on ulkona maanjdristyksen sattuessa?
V: 1. Pudottautua maahan turvallisessa paikassa ja peittad paa 2.Mennd&
puun alle 3. Seistd rakennuksen vieressd

Selitys: Jos olet ulkona maanjdristyksen sattuessa, turvallisinta on olla aukealla
paikalla kaukana rakennuksista, puista, katulampuista ja voimajohdoista.
Pudottaudu maahan ja pysy matalana, kunnes tarind lakkaa.

K: Mitd sinun pitdisi tehdd, jos olet perheesi kanssa autossa maanjdristyksen
sattuessa?

V:1. Ajoa lujempaa 2. Pysdhtya tien varteen ja pysyé autossa 3. Poistua
autosta ja juosta karkuun

Selitys: Autoa ajavan aikuisen pitéd ajaa tien reunaan aukealla paikalla, ja kaikkien
autossa olijoiden on odotettava turvavyot kiinnitettyind, ettd maanjdristys on ohi.

K: Mik& aiheuttaa maanjdristykset?
V: 1. Maanpinnan alla tapahtuvat liikkkeet 2. Huono s&d 3. Tutkijat eivart
ole varmoja niiden syistd

Selitys: Maanjdristyksessé maan kuoren alla olevat mannerlaatat liikkuvat ja saavat
maan térisemadn. Se voi tapahtua iiman ennakkovaroitusta ja monissa paikoissa
ympdari maailman. Maanjdristykset alkavat yhtékkié ja ennalta-arvaamatta, minkd
vuoksi niihin on térke&d olla valmistautunut.



10 K: Mitd mitta-asteikkoa kaytet&idn maanjdristysten mittaamiseen?

12

13

I

Buil

Q

ERS

A\ |

V: 1. Keittibvackaa 2. Richterin asteikkoa 3. Maanijdristysasteikkoa

Selitys: Richterin asteikko kehitettiin mittaamaan maanjdristyksen magnitudia eli
voimakkuutta. Se ei ole varsinainen tyékalu vaan mittausjdrjestelma. Tydkalu, jolla
maanjdristyksié mitataan, on nimeltddn seismografi.

K: Tied&atkd miké on seismografi?

V: Seismografi on tydkalu, jota kéytetddn maanjdristysten mittaamiseen. Se
piirtéié siksak-viivaa, joka kuvaa maanjdristyksen seismisiét aaltoja eli vardhtelyd.
Maanjdristyksid tutkivia tieteilijoitd kutsutaan seismologeiksi.

K: Aiheuttavatko kaikki maanjdristykset hydkyaaltoja?
V: Kyll&/Ei

Selitys: Rannikon yli pyyhkdisevan hyoékyaallon muodostuminen riippuu useista
tekijoistd, joita ovat maanjdristyksen keskuksen etdisyys ja ilmansuunta,
merenpohjan muoto ja syvyys sekd rantaviivan muoto.

K: Mit& voit tehdd, jos kotipaikkasi sijaitsee |ahelld rannikkoa ja tapahtuu
maanjdristys?

V: 1. Pysytell& rannan l&helld 2. Siirtya korkeammualla sijaitsevaan paikkaan
3. Soittaa poliisille

Selitys: Siirry kauemmas rannasta korkeammalla merenpinnasta sijaitsevaan
paikkaan. Pienestd hydkyaallosta voi kasvaa kaukana merelld suuri hydkyaalto.

K: Mit& sinun pitdisi tehdd, jos olet uimarannalla maanjdristyksen sattuessa?
V.. Lahted pois rannalta 2. Jatkao uimista 3. Pysytelld puiden alla

Selitys: Ldhde pois rannalta. Hydkyaalto ei ole vain yksi aalto vaan se koostuu
useista perdkkaisisté aalloista. Palaa rannalle vasta, kun viranomaiset ovat
iimoittaneet, ettd vaaraa ei ole.
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Tehtavat 8-10-vuotiaile Iap«sille - valitse +y6kalu

Jos haluat vaikeuttaa pelid hieman, voit kayttad
kysymyskorttien lisdksi tehtavdakortteja. Kaytd niin montaa
korttia kuin arvioit riitt&ivén rynmadallesi, ja pelatkaa pelid
tavalliseen tapaan. Kun pelaaja osuu tehtévan kohdalle,
k&dannd ohjeet sisaltava tehtavakortti. Sammutusvalineet
voidaan jakaa joukkueille, ja jos jollakin joukkueella ei ole tiettyd
vdlinettd, pelaagjat voivat vaihtaa niitéh neuvottelemalla. Jos
pelaagjat eivat tarvitse tydkaluja vastaamiseen, he voivat joko
naytelld tehtavan tai etsid ympdriltdn esineitd, joista oikea
vastaus muodostuu.

A Veeran ja Nikon perheelld on kotonaan valmis hatatilapakkaus, jossa on kaikki
tarvittavat asiat, joita he saattavat tarvita hatdtilanteessa. Luettele nelja asiaa,
jotka heiddn tulisi laittaa pakkaukseen.

Vesipullo, taskulamppu, ensiapulaukku, reppu

Selitys: Kotona on aina hyvaé olla valmiiksi varustettu hatatilapakkaus. Esimerkiksi
maanjdristyksen yhteydessd sahkot voivat katketa tai puhdasta vettd ei
olekaan saatavilla. Perheet voivat olla jumissa kodeissaan useita pdivid, tai
heitd neuvotaan menemdadn suojaan. Pakkauksessa pitdisi olla varavaatteita
(sadetakit jo kumisaappaat), [immin huopa, juomavettd, sdilykkeitd jo muuta
pilaantumatonta ruokaa, taskulamppu, paristoja ja ensiapupakkaus.

B Vickyn ja Nickin opettaja kertoo heille maanjdristyksiin valmistautumisesta.
Nayttele luokassasi, miten sinun tulee pudottautua maahan, mennd turvaan
pulpettisi alle ja odottaa sielld.

Selitys: Jos olet sisatiloissa maanjdristyksen sattuessa, pudottaudu
konttausasentoon, jotta jdristys ei saa sinua kaatumaan. Valitse turvallinen paikka,
joka on kaukana mahdollisista putoavista esineistd. Pysy kaukana ikkunoista, sillé
ne voivat sarkyd. Kun 16yddat turvallisen paikan, suojaudu. Jos suinkin voit, mene
tukevan pdyddn tai muun tukevan huonekalun alle. SUOJAA padtd ja niskaa
yhdella kaidelld ja PIDA KIINNI toisella sinua suojaavasta esineestd. Jos et ole
poyddan alla tai vastaavassa paikassa, suojaa pddtd ja niskaa molemmilla kasilld.
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Veera on kotona, kun yhtdkkié alkaa maanjdristys ja hén huomaa, kuinka seinéén
ilmestyy halkeamia. Koska talosta poistuminen on vaarallista, soita pelastajat apuun!
Matkapuhelin, jossa nékyy 112

Selitys: Kun maanjdristys lakkaa, voit poistua sisdtiloista turvallisesti. Joskus
asunnossa tai rakennuksessa voi olla vaurioita, tai saatat huomata jonkun
naapureista tarvitsevan apua. Soita valittdmdasti hatédnumeroon 112.

Niko on koulussa, kun han yhtéakkid kuulee jyrisevan ddnen ja maa alkaa tarista.
Tunnista mahdolliset vaarat luokkahuoneessasi, jotka voisivat aiheuttaa vahinkoa
maanjdristyksen aikana.

Selitys: Mahdollisia vaaroja voivat olla esineet, jotka voivat kaatua, pudota,
rikkoutua tai syttyd palamaan maanjdristyksen aikana. Niitd ovat esimerkiksi
kirjahyllyt, seiniltd tai hyllyilté putoilevat esineet, kaappien lasiovet, ikkunat jo
rikkin&inen lasi.

Veera ja Niko ovat oppineet, ettd useimmat maanjdristykset ovat vaarallisia siksi,
ettd ne aiheuttavat vahinkoa heiddn ympdristdssadn. Luettele kolme erityyppisté
vahinkoa, joita maanjdristys voi aiheuttaa.

Selitys: Rikkindisistd ikkunoista irtoavat lasinpalat, kaatunut kirjahylly, hyllyilté

ja seinilté putoilevat esineet, rikkoutuneiden vesiputkien aiheuttama tulva,
rikkoutuneiden kaasuletkujen sytyttdmat tulipalot, ilmassa lentévaé roju, sortuneet
seitd, vaurioituneet tiet ja sillat, maanvyoéryt ja hyokyaallot (rannikkoalueilla).

Nick on yolld nukkumassa, kun hén tuntee lattian térisevan. Nimed yksi esine, joka
on erittdin hyédyllinen turvallisuuden kannalta yollé.
taskulamppu

Selitys: Vaikka taskulamppu on esine, joka ei valttdmattd tule heti mieleen, se on
kaytanndllinen erityisesti yolld, koska maanjdristys voi aiheuttaa séihkdkatkon
tai vaurioittaa rakennusta. Taskulampun avulla 16yddt vanhempasi ja pddset
turvallisesti ulos

Veera ja Niko ovat oppineet, ettt maanjdristyksen padtyttyd heiddn taytyy poistua
luokkahuoneesta turvallisesti ja noudattaa tiettyjd saddantojd. Nayttele, mitd pitad
tehdd ja miten organisoidaan evakuointi.

hatduloskéaynnin kyltti

Selitys: Kaikissa kouluissa on h&tduloskaynti hdtatilanteen varalta. Maanjdristyksen

jalkeen poistu rakennuksesta hatduloskdynnin kautta ja mene aukealle paikalle
odottamaan lisGiohjeita.
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Veera ja Nick ovat padsseet turvallisesti ulos kodistaan, kun he huomaavat, etté
viereisessd rakennuksessa on suuria vahinkoja ja se on sortumaisillaan. Pysy
kaukana tastd rakennuksesta, se on vaarallinen.

Selitys: Mit& heiddn pitdisi tehdd? Vastaus: Jos olet ulkona maanjdristyksen
sattuessa, siirry kauas kaikesta, joka voi kaatua tai romahtaa padllesi, kuten puut
ja rakennukset. Pudottaudu sitten maahan ja suojaa p&dtd ja niskaa molemmilla
kasillé.

Maanjdristyksen alkaessa Veera ja Niko tietavat, ettd heidan taytyy poistua
rakennuksesta sitten, kun maanjdristys on ohi. Mink& kayttdéd heiddn tulisi valttad
rakennuksesta poistuessaan?

Selitys: Hissin! Mahdollisten jalkijéristysten ja séihkdkatkojen takia heiddn on
kéytettava portaita, tarvittaessa pyordatuolin kéyttdjille tarkoitettuja poistumisteitd
tai kysyd reittic aikuiselta.

Veera ja Niko tietavat, ettd kovaddninen pilli voi pelastaa hengen maanjdristyksen
aikana. Mainitse kaksi tilannetta, joissa pilli voi pelastaa hengen.

Selitys: Jos olet jadnyt jumiin rakennuksen sisdlle, voit antaa pelastaijille merkin
puhaltamalla pilliin. Pelastaijilla on usein apunaan pelastuskoiria, jotka on koulutettu
reagoimaan pillin déneen.

Veera on oppinut koulussa, ettd hatdtapauksen aikana tarvitaan riittévasti
vesipulloja. Mainitse kaksi syytd, miksi vesi on niin tarkedd.

Selitys: Kaupunkien vesijohtoverkostot voivat vahingoittua herkdsti
maanjdristyksessd. Maanjdristysalueella vesijakelun katkos voi kestad useita
tunteja. Sdilytd repussa paria téyttd vesipulloa. Muista myds, ettd saatat joutua
nukkumaan ulkona jonkin aikaa. Vesi auttaa sinua pittmdadn nestetasapainoasi
yll& ainakin 36 tunnin ajan.

Maanjdristyksen jalkeen Nikon perhe on valmiina poistumaan talosta, mutta

he tietavat, ettd he voivat joutua viettdmadn yén ulkona tai teltassa siihen asti,
kunnes pelastajat ja paikalliset viranomaiset antavat heille luvan palata takaisin
kotiin. Tee luettelo asioista, jotka auttavat heitd yopymadn ulkona jo nukkumaan
hyvin.

Selitys: Maanjdristyksen padtyttyd ottakaa makuupussit mukaan siltd varalta, etté
joudutte nukkumaan muualla kuin kodissanne.



